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Abstract:  

Digitale Spiele erlangten im Laufe der letzten 30 Jahre eine signifikante Verbreitung. Sie sind 
Massenmedium geworden und bilden als solches heute einen Kommunikationsraum, in 
welchem Politik, Gesellschaft und Kultur konstruiert und reflektiert werden. In einer 
zunehmend engeren Verschränkung und im ständigen Austausch mit anderen Medienformen 
wie dem Film, Fernsehen und Zeitungen werden heute auch in Computerspielen 
Gesellschafts- und Herrschaftsbilder immer wieder kommuniziert und dermaßen neu 
bestätigt. Computerspiele sind immer auch Ausdruck zeitgenössischer Ängste und Wünsche 
und transportieren – oft ungeachtet ihrer Intentionen – politische Aussagen; Werte und 
Grenzen werden hier ‚spielerisch‘ vermittelt. 


